Uwaga:

Na ocene dostateczny nalezy wykonac 1 zadanie z zadan od 1 do 5.

Na ocene dobry nalezy wykona¢ 2 zadania od 1 do 5.

Na ocene bardzo dobry nalezy wykonac 2 zadania od 1 do 4 plus obowigzkowo zadanie 5.

Na ocene celujacy mozna wykona¢ dowolne zadanie z grupy dla zainteresowanych — mozna wykonac¢
w domu.

v-)/ Zadania

@ Kiedy zostanie wykonana instrukcja writeln(y - x) (zapisana w jgzyku Pascal),
a kiedy instrukcja cout << y-x (W jezyku C++) w programach z podpunktow a i b?
Rozwaz przypadki: x> ¥, x= ¥, X< y. Czym rézni sie efekt dziatania instrukcji i £
w punktach aib?

a. Pascal C++
Read(x, V)i [ cin >> x > y;
if (x > y) then x := x - y; | if (x>y) x=x-y;
Writeln(y - x); | cout K y-x%;

b. Pascal ' C++
Read(x, V)i cin >> x > y;
2fe>ry)—then x =X — y { if (x>y) x=x-y;
else Writeln(y - x); | else cout << y-x;

@Zmodyfikuj program utworzony w ¢wiczeniu 10. tak, aby warunek tréjkata byt
sprawdzany dla n tréjek liczb wprowadzanych z klawiatury.

(3, Zmodyfikuj program utworzony w éwiczeniu 13. tak, aby mozna byto kwalifikowad
do poszczeg6inych grup jezykowych n uczniéw, gdzie n jest wprowadzane
zKlawiatury. < O,%0) Poclgtomora < 59) 60 > e dapfol ane_

@ Zmodyfikuj program utworzony w éwiczeniu 18. Program powinien dodatkowo
zliczaé, ile zostato wprowadzonych liczb nieparzystych i na koniec wyprowadzac ich
liczbg. (2 poprediie; el )

@ Napisz specyfikacje zadania, utworz liste krokdw, zbuduj schemat blokowy oraz
napisz w wybranym jezyku programowania program algorytmu obliczania sumy
liczb podzielnych przez 7 dla n liczb wprowadzanych z klawiatury.

Dla zainteresowanych — me c,otwd'fcca do  dovite (elo wybo w..)

6. Zmodyfikuj program utworzony w ¢wiczeniu 14. tak, aby mozna byto kwalifikowac
do poszczegdinych grup jezykowych n ucznidw, gdzie n jest wprowadzane
z klawiatury. Dodatkowo program powinien zliczag, ilu uczniow zostato
zakwalifikowanych do danej grupy.

7. Napisz program, ktéry umozliwi wyprowadzenie na ekran monitora choinki (rys. 7.)
sktadajacej sig z gwiazdek ,,*”. Wymiary choinki, czyli liczba gwiazdek sktadajgcych
sig na podstawe i wysoko$¢, wprowadzane sg z klawiatury.

8. Napisz program, w wyniku ktérego na ekranie otrzymasz obraz sktadajacy sie
z gwiazdek lub innych znakéw — wedtug wtasnego pomystu.

9. Zmodyfikuj schemat blokowy pokazany na rysunku 5.
tak, aby doktadnie odpowiadat programowi w jezyku C++
przedstawionemu w przyktadzie 11. |
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Rys. 7. Uktad gwiazdek — wynik
dziatania programu dla podstawy 10 | T
i wysokosci 10 gwiazdek | *********
(zadanie 7) | **xxxxxxxx |




