Zadania powtdrzeniowe

Zadanie 1

Napisz programy wyznaczajace pola figur geometrycznych, ktore nie
przyjmuja od uzytkownika ujemnych liczb wyrazajacych dlugosci bokow.

Zadanie 2

Napisz program obliczajacy pierwiastek z zadanej liczby. Program powinien
sprawdzic, czy pierwiastkowana liczba jest dodatnia. W przypadku gdy
zadana liczba jest ujemna program powinien wydrukowac na ekranie
komunikat: PIERWIASTEK KWADRATOWY Z LICZBY UJEMNEJ NIE

ISTNIEJE.

Zadanie 3

Napisz program Czy liczba a jest podzielna przez b? Program ma pobrac¢ od
uzytkownika dwie liczby catkowite a, b. Jako wynik pracy program ma
wydrukowac informacje moéwiaca o tym, czy liczba a jest podzielna przez
liczbe b (jeden z tekstow A JEST PODZIELNE PRZEZ B lub A NIE JEST
PODZIELNE PRZEZ B).

Zadanie 4

Napisz program wyznaczajacy n-ta potege liczby x. Liczby n oraz x nalezy
pobrac od uzytkownika.

Zadanie 5

Napisz program Trojmian kwadratowy, szukajacy zer podanego tréjmnianu
kwadratowego.

Zadanie 6

Napisz program, ktory dla ciagu n liczb podawanych z klawiatury wyznaczy
Srednig arytmetyczna tych liczb z wykorzystaniem petli for.

Zadanie na celujacy

Napisz program rozwiazujacy metoda wyznacznikow uklad dwoch rownan z
dwiema niewiadomymi. Zwroéci¢ uwage na przypadki, kiedy uklad jest
sprzeczny lub nieoznaczony. Danymi pobieranymi od uzytkownika jest szesc
liczb reprezentujacych rownania ax+by=c,dx+ey=f.



