Temat: Stosowanie funkcji w jezyku C++.

1. Modele programowania:
e Programowanie liniowe —

e Programowanie strukturalne —

e Programowanie modularne —

e Programowanie obiektowe —

e Programowanie zdarzeniowe —

2. Programowanie zstepujgce i wstepujace.
Wyrdzniamy dwie przeciwstawne metody programowania:
e Programowanie zstepujace

e Programowane wstepujgce

3. Funkcje w jezyku C++
W jezyku C++ wszystkie podprogramy nazwane sg funkcjami.
Dzielimy je na dwie grupy: funkcje niezwracajgce wartosci i funkcje zwracajgce wartosc.
Aby zastosowacé w programie wtasng funkcje, trzeba jg zdefiniowac, a nastepnie wywotac.

opis_typu nazwa_funkgcji (lista parametréow formalnych) DefII"IICJa funkCJI obeijJe:

{ e nagtéwek (zawierajacy nazwe, typ zwracanej
instrukcje; wartosci i ewentualnie liste parametrow),

g o tresc (zawierajacg instrukcje).
return wartosc;

}

W C++ funkcja powinna by¢ zadeklarowana przed pierwszym uzyciem.
Przed nazwag funkcji umieszczamy typ zwracanej wartosci, a instrukcje wpisujemy w nawiasach klamrowych({}.
W definicji funkcji lista parametrow formalnych oznacza liczbe i typy parametrow przekazywanych funkcji.
Mozna definiowad rowniez funkcje bez parametréw — w takim przypadku po nazwie pozostawia sie puste
nawiasy.
Umieszczenie okreslenia typu void przed nazwg funkcji oznacza, ze funkcja nie zwraca zadnej wartosci.

4. Zalety stosowania podprograméw — funkcji:
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Przyktad — stosowanie funkcji niezwracajgcej wartosci bez parametrow.

Napiszemy program umozliwiajgcy wyprowadzenie na ekranie monitora napisu ,,Usmiechnij sie”, a pod nim dwudziestu
v )

Kod Zrodtowy:

#include <iostream>

using namespace std;

inti;

void Usmiechy()

{

for (i = 0; i < 20;i++) cout << ":-)";

int main()

{
cout << "usmiechnij sie: "<< end|;
Usmiechy();
return 0;

}

Zapamietaj!

W C++ zmienne globalne deklarujemy poza funkcjg, a zmienne lokalne wewnatrz funkgji!

Zadanie

Zmodyfikuj program z powyiszego przyktadu tak, aby w wyniku otrzyma¢ dodatkowy rzagd dwudziestu usmiechéw
o jeden wiersz nizej. Skompiluj i uruchom program.



